
Undersøgelser og konstruktion af 
smukke mønstre



Vi skal undersøge geometriske flytninger, tessellationer og forskellige 
mønstre. Vi vil også se på mønstre i ikke-europæiske kulturer og 
talfølgers brug som grundlag for friser. Medbring computer med 
regneark og GeoGebra. Medbring også gerne billeder af geometriske 
mønstre, du gerne vil undersøge og arbejde med. Workshoppen er 
tilegnet lærere på mellemtrinet og andre interesserede. Men vi vil også 
tage en lille afstikker til den nye formelsamling og sidste års prøver for 
at se, hvor vi er på vej hen.



Tetraederstub

• Glem ikke de konkrete materialer i 
denne digitaliseringstid.





Matematik nr. 6, 2004



Undersøge og beskrive flytninger i mønstre.
Gengive mønstre, der indeholder flytninger.
Skabe egne mønstre ved hjælp af flytninger.

I begyndelsen af trinforløbet skal eleverne arbejde 
med analyse af monstre og symmetrier i omverdenen,
herunder identifikation og beskrivelse af figurer, som 
indgår i mønstre, af parallelforskydninger, spejlinger 
og drejninger og af forskellige typer af symmetrier.
Mønstrene skal bl.a. omfatte friser og tesselationer.

1.Trinforløb
1.-3. klasse

2. Trinforløb
4.-6. klasse

3. Trinforløb
7.-9. klasse

Senere i trinforløbet skal eleverne fremstille, 
undersøge og beskrive figurer, mønstre og design med
spejlingssymmetri. I dette arbejde indgår både 
byggerier med konkrete materialer, fotos, tegninger 
med og uden digitale varktøjer.
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De kongruente femkanter på 
tegningen kan ikke dække 
fladen, da hver vinkel har en 
størrelse på 108°. Tre vinkler 
giver vinkelsummen 324°, og 
fire vinkler giver 
vinkelsummen 432°. For at 
dække fladen skal summen af 
vinklerne ”ramme” 360°, og 
det kan ikke lade sig gøre





















Islamisk geometrisk kunst



Fra talmagi til friser

• Skriv de første 30-35 Fibonacci-tal

• Husk at de starter: 1, 1, 2, 3 ……

• Brug evt. et regneark

• Find den encifrede tværsum af tallene

• Skriv dem på en vandret række

• Opdager du noget specielt?

• Træk hver anden ned

• Opdager du noget nyt?
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•Åben regnearket.
•Skriv i Inputbjælken nederst:
•A=(0,0)
•A1=(1,-1)
•B1=(1,1)
•C1=(-1,1)
•D1=(-1,-1)
•E1=Polygon[A1,B1,C1,D1]
•

•Fremstil en vinkel-skyder for vinkel α (min: 0°, max: 45°, tilvækst: 1°).
•Fremstil en numerisk skyder for a (min: 0, max: 1, tilvækst: 0.01).
•

•I menuen Indstillinger åbnes Label, og der sættes mærke ved Ingen nye 
objekter. Dermed bliver der ikke sat navn på det næste objekter.
•

•Skriv i Inputbjælken:
•A2=Multiplicer[Drej[A1,α,A],a,A]
•

•I regnearket:
•Kopier A2 til B2, C2 og D2
•Kopier E1 til E2
•Kopier A2:E2 langt ned.
•

•Leg med skyderne og se, hvad der sker. Brug evt. animation af de to 
skydere.



Mærk kurven, find formlen






