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Fokus: Genrepaedagogik, multimodalitet, stilladsering og kollaboration

Baggrunden for forlgbet var at undersgge, pa hvilken made Minecraft kan bruges i
danskundervisningen, sa den understgtter eller udbygger laring af et danskfagligt indhold; i denne
forbindelse folkeeventyrs opbygning og mundtlige fortzelling. Har det en betydning for det lzerte -
hvordan det leeres?

Forlgbet der er rettet mod 3. klasse tager udgangspunkt i to nordiske folkeeventyr, : “Keempen” af
Jgrgen Gerbrandt og “Rgdhaette og Ulven” af Brgdrene Grimm

| workshoppen, der strakte sig over to skoledage (ca. 12 lektioner) arbejdede elever danskfagligt
med Minecraft til iPad som designvaerktgj med henblik pa at samarbejde, udvikle idéer, bygge,
preesentere og give gensidig respons pa hinandens verdener.

Forud for forlgbet var eleverne blevet introduceret for modellen, Tgrresnoren, igennem eventyret
om De tre bukkebruse. Forlgbet ligger tilgeengeligt pa hjemmesiden, Bogstavmusikanterne.dk.
Desuden havde klassen laest to eventyr og talt om dem i forhold til modellen. Derfor havde
eleverne pa forhand en viden om opbygning af eventyr, og samtidigt kendte de til eventyrene, som
de skulle arbejde med i Minecraft. Pa den made havde klassen arbejdet med det faglige stof pa
forhand, inden de gik i gang med at bruge selve Minecraft - delen.

Mal

Mal - viden og faerdighedsmal:
Fremstilling 3-4. kl. 1. fase:
e Eleven kan udtrykke sig kreativt og
eksperimenterende

Praesentation og evaluering 3-4. kl. 1. fase:
e Eleven kan udfgre en mundtlig fremlaeggelse

Leeringsmal for forlgbet:
| skal lzere hvordan eventyr er bygget op ved hjzlp af
modellen, t@rresnoren

I skal kunne bygge eventyret i Minecraft

| skal kunne arbejde sammen om at bygge i Minecraft
| skal kunne samarbejde om at planlaegge og udvikle
jeres eventyr i Minecraft

Kommunikation3-4. kl. 1. fase:
Eleven kan indga i dialog i mindre grupper
Eleven kan bega sig i et virtuelt univers
Eleven kan iagttage forskelle pa talt sprog,
skrevet sprog og andre modaliteter
Forenklede Fzelles Mal, dansk

Stilladsering

Allerede inden vi gik i gang, var vi bevidste om, at det var vigtigt at stilladsere
bgrnene pa flere niveauer, fordi det kan virke som et stort og uoverskueligt
projekt at bygge et eventyr i Minecraft. Stilladseringen handlede dels om at
bryde opgaven ned til mindre og overkommelige dele for eleverne og dels at
hjaelpe eleverne med at holde retning undervejs. Da vi kom i gang kunne vi se,
at stilladserne var med til at kvalificere elevernes arbejde, og vi valgte enddog
at stilladsere yderligere.

Vi blev desuden bevidste om, at eleverne havde behov for stilladser pa flere
forskellige planer.



http://www.bogstavmusikanterne.dk/wp-content/uploads/2012/08/l%C3%A6rerguide1.pdf
http://www.bogstavmusikanterne.dk/axel-elsker-biler/eksempel-med-bukke-bruse

Vores overvejelser i forhold til stilladsering:

Udveelgelse/tekstvalg
Vi havde pa forhand valgt to eventyr ud (“Keempen” og “Redhaette og Ulven”)

Begrundelsen for at veelge to eventyr ud for dem var, at vi kunne na at bearbejde dem felles i
klassen forinden, og desuden fik eleverne en fxlles referenceramme at kunne tale ud fra.

Tekststruktur
Tgrresnoren blev brugt til at forsta eventyrenes forskellige elementer og give eleverne en
forstaelse af, hvordan eventyrene var bygget op.
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B@rnene brugte mest tgrresnoren i begyndelsen af forlgbet til at fa overblik over de forskellige
elementer i eventyret.

Visualisering og organisering

Eleverne kunne vaelge mellem to skabeloner, til at tegne deres skitse af eventyret, inden de gik i
gang med Minecraft. For de elever der havde brug for szerlig stgtte var denne model god, da
eleverne kunne fokusere pa at bygge de enkelte dele af eventyret og ikke behgvede at
overskue helheden hele tiden.

Som ekstra stgtte kunne eleverne hele tiden se en prasentation pa den interaktive tavle, sa de
kunne fglge med i, hvor vi var i arbejdsprocessen.

Tjeklisten
Da eleverne havde bygget det meste af deres verden, fik de udleveret en tjekliste med de

elementer, som var et krav skulle indga i deres eventyr.




Listen skulle de bruge til at sikre sig, at de havde alle de vigtige dele med i eventyret.

Teknisk stillads

E-bog der kunne scannes med QR - kode. Denne ressource blev naesten ikke rigtigt brugt. | stedet
brugte eleverne hinanden som hjzlp.

Det interessante var hvordan nogle af bgrnene der i dagligdagen har faglige udfordringer pludselig
blev eksperter, fordi de var gode til Minecraft.

Stillads for den mundtlige forteelling

Minecraft var et stillads for den mundtlige fortzelling.
Da eleverne skulle vise eventyrene for hinanden, blev
det en naermest dramaturgisk fortzelling, hvor de
brugte stemmer og levede sig helt ind i handlingen.

Arbejdsformer
De arbejdede i makkerpar opdelt efter kgn.

B a
w} % Det var interessant at studere forskellen i maden pigerne og drengene
31 samarbejdede. Pigerne var meget kommunikative og samtalen gik lystigt
mens de byggede. Drengene sad oftest stille ved siden af hinanden og
byggede. En gang imellem kiggede de hinanden ind over skulderen og kom
med et anerkendende nik eller smil.

Forlgbets struktur

Vi arbejdede i loops inspireret af Karsen Gynthers model om bgrn som didaktiske designere.

Arbejdsprocessen skiftede mellem

e Elevarbejde, hvor eleverne var ude og designe deres verden i deres makkerpar.

e Loops, hvor vi mgdtes inde i klassen og formidlede nyt stof, talte om hvilke vanskeligheder der
stgdte pa, kom med forslag til Igsninger osv.

Bgrnene endte med at veere rigtigt glade for disse loops, da de var med til hurtigt at afklare

vanskeligheder og spgrgsmal.

Ressourcer

e Bogstavmusikanternes hjemmeside.
e Minecraft Pooket Edition til iPad
e Interaktiv tavle

QR-kode til en E-bog om

e E-bog: Minecraft til iPad Minecraft til iPad.
e De to eventyr: Redhaette og Keempen En ressource eleverne
e Artikel: Man kan ikke overleve, nar man ikke havde adgang til.

kan dg af Thorkild Hanghgj



http://en.calameo.com/read/003891750fb1135dfd154
http://www.slideshare.net/stigelttoer/karsten-gynther-didaktik-20

Undervisningsaktiviteter

Dag 1

Introduktion og mal

Kort samtale om eventyrene + szette billederne fra eventyrene ind pa tgrresnorene, der var
fysisk ophaengt i klassen.

Fordeling i grupper

Tegne skitse til deres eventyr i eventyrskabelon

Bygge i Minecraft

Der var Igbende loops i Igbet af dagen, hvor vi mgdtes og talte om det ndede, hvad vi nu skulle og
om der var udfordringer, der skulle drgftes/Igses.

Dag 2

Godmorgen og erfaringer fra i gar Prsesentation

Bygge

Fremlaegge deres verden péa Interaktiv Program Minecraft

tavle (Live performances) Skeelskar Skole

Evaluering vha. Padlet og samtale Prasentaon Minecraf pa

Skeelsker Skole

Igen Ipbende loops undervejs.

Udfordringer

Undervejs stgdte vi pa flere udfordringer:

At have iPads til alle elever. Derfor arbejdede flere elever i perioder sammen pa én iPad.
Udfordringen Igstes ved, at nogle elever tog deres egne iPads med, og ved at laererne fordelte
de ekstra iPads ligeligt mellem grupperne, sa alle prgvede at ga ind i hinandens verdener og
samarbejde derigennem.

At der var vanskeligheder med at ga ind pa hinandens verdener, fordi netveerket ikke tillod
deling af verdener. Udfordringen Igstes ved at laererne lavede internetdeling vha. deres
smartphones og en transportabel mobil.

At de havde forskellige forkundskaber til

Minecraft. Det Igstes ved at eleverne hjalp

hinanden undervejs. e~ ‘-l.;mm
At elever gik ind i hinandens verdener uden at at - =
fa lov og smed TNT sa deres eventyrer blev
gdelagt. Udfordringen Igstes ikke helt, men der
blev brugt megen tid pa klassen til at tale om,
hvorfor man ikke matte ggre det. Eleverne lzerte
hinanden, hvordan man kunne lukke for deres
Minecraftverden, sG andre ikke kunne komme
ind.
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Tegn pa laering

Mal:

| skal lzere hvordan eventyr er bygget op ved hjzlp af modellen, tgrresnoren.
Tegn pa leering:

Eleverne orientede sig i modellen undervejs.

Eleverne havde alle elementer med fra Tgrresnoren vha. tjeklisten

Mal:

I skal kunne bygge eventyret i Minecraft

Tegn pad leering:

Alle elever var aktive med at bygge deres eventyr i Minecraft

Eleverne havde alle eventyrets vigtige elementer med i deres verden, og kunne bruge Minecraft
som stgtte da de fremlagde for klassen.

Eleverne byggede deres eventyr i overensstemmelse med eventyrets koder, sa det understgttede
eventyrets stil og tema. Sa der fx ikke lige pludselig kom biler eller UFO’er med ind i deres
eventyrverden.

Mal:

| skal kunne arbejde sammen om at bygge i Minecraft

Tegn pa lzering:

Eleverne byggede deres verden sammen.

Mal:

| skal kunne samarbejde om at planlagge og udvikle jeres eventyr i Minecraft

Tegn pa lzering:

Eleverne var faelles om at udvikle deres verden fra skitsen til den falles verden i Minecraft.




Praesentation og evaluering

Eleverne praesenterede deres eventyr for klassen pa den interaktive tavle. Efterfglgende skrev de
deres evaluering pa en Padlet, som de fik adgang til ved at skanne en QR- kode, der hang i klassen.

E N Minecraft - Radhztte

P I Her skriver du, din mening om foriabet med Minecraft. Du m gerne bade kommer med ris og ros.

Jacob og Edi

ros det har vaeret godt Domi

Ris vi nadet ikke at blive feer Resliellelnlarect
Victoria og Emma
Ros: det var sjovt
Ris: der var mange der adelagde ting Frederik og Noah og Ridwaan
Hvad har vi lzert? Vi har arbejde sammen Ros: samarbejdet

Thea og piper
Forresten Tak fordi du kom

Hvad har vi lzert? Vi har lzert at man kan bygge et eventyr i minecaft Oskar og Musa
Ros

Lrke og lzrke

Ros vi synes det var sjovt

Ris: der ikke var iPads til alle

Ris vi Ros: tak fordi du kom

hvad har vi leert? Vi lerte at blive bedrer til minecraft

‘Thea og piper
Ros det var meget sjovt

Ris det var ikke sjovt fordi der var nogen der gik ind i vores verden

Kevin
det hele var gott og var sjovt

Jeg har lzert at byge traeer Selma og Medine
Ros: Det har vaeret sjovt at spille minecraft

Ris: Det var ikke godt der blev adelagt

Helle m var god til at forklar
Ris

De andre gdelagde det hele

Hvad har vi lzert? Vi har lzert at samarbejde bedre i minecraft. Daniel og Zacharias

ros: det var sjovt
Det var sjovt du var her Helle melin. :D Ris: det var ikke godt at man gik ind i andres verden

Ros: Men det har vaeret rigtig sjovt alligevel,

Hvad har vi lzert: samenarbejder

David seje
Ros: det var sjovt at bygge og spille minecraft

Ris: det der ikke var godt er at jeg skulle slette min forste verden

Hvad har jeg leert? Jeg har lert at spille bedre minecraft

Lerke Og Lz

Ros Vi syntes det var sjovt at arbejde sammen. ris det var irriterende at der var skilletter . Hvad har vi leert ?

Regitze
det ver sjov at leerer om minecraft

Laura og Laurana og Louise
Ros at vi fik lov til at abejte med minecraft

Klarisa og senia
Ros: det var sjov at laerer noget mere om minecraft.

Ris: det var ikke sjov at de andre kom ind i vores verden.

Steffenie
Ros: det var sjovt at arbejde alene og rart

RiS at vores landsby brante ned

Szymon og Olo Hvad har vi lzert at abejte sammen

ros: var sjovt at arbejde sammen
Ris: det var ikke sjovt at der nogen der
Spraengt tnt i vores verden :mange tak Helle at du ville komme

Ideer fremadrettet

e Ateleverne finder pa deres eget eventyr og producerer det i Minecraft ud fra
Tgrresnorsmodellen.

e Ateleverne arbejder med begrebet paratekster inden for Minecraft. De kan bade analysere og
producere paratekster til Minecraft.




