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Inspiration til forlgb med film

Forlgbet med Peter Pix er et eksempel pa, hvordan kortfilm, robotter og apps kan inddrages i undervis-
ningen med fokus pa lzering i et inkluderende perspektiv.

Mal

Fzelles mal - viden og feerdighedsmal :

. Eleven kan bruge enkle skabeloner til at strukturere sit stof.

. Eleven kan praesentere sit produkt i neere sammenhange.

. Eleven har viden om den forteellende tekststruktur.

. Eleven kan bruge talesprog i samtale og samarbejde.

. Eleven har viden om enkle sproglige, lydlige og billedlige virkemidler.
. Eleven har viden om digital kommunikation i skrift, billede og lyd.

. Eleven kan improvisere med stemme og kropsprog.

Leeringsmal

Leeringsmal for forlgbet:

. Eleverne kan bruge skemaer til at organisere deres viden.

. Eleverne kan skabe forskellige produkter med udgangspunkt i filmen. o A
. Eleverne kan bruge de tre apps; ChatterPix, i-Motion og Skriv og Laes.

. Eleverne kan samarbejde om produkterne (udveksle idéer og indga kompromisser). =
. Eleverne kan indgd i dramatiseringer af filmen (denne del blev ikke gennemfart).

. Eleverne far viden om programmering af Bee-Bot.

Ressourcer:

. Kortfilmene om Peter Pix fra filmcentralen

. Bee-Bot robotter

. iPads i klassesaet

. ChatterPix (gratis app) Skriv og Laes (app 48 kr.) i-Motion (gratis app) Bee-Bot app (gratis)

. "T@rresnoren” fra www.bogstavmusikanterne.dk



Leeringsmal

Undervisningsaktiviteter

Dag 1

Eleverne blev praesenteret for forlgbet og laeringsmdlene, de sé Evoluering e
filmen om Peter Pix og arbejdede med ChatterPix og i-Motion.

Tegn pé laering

Eleverne blev praesenteret for forlgbet og laeringsmalene :

. | kan bruge det, vi skriver pa fzelles plancher.

. | kan bruge de tre apps: ChatterPix, i-Motion og Skriv og Laes.
. | kan samarbejde (dele idéer og indga kompromisser).

. | kan lave drama om Peter Pix.

. | kender Bee-Bot, og ved hvordan den programmeres.

Klassen startede med at se filmen om Peter Pix og de sure sokker. Efterfglgende arbejdede de flles i
klassen med at bygge et sprogligt stillads, sa de kunne producere en ChatterPix ud fra skoenes synsvinkel.
(Laereren viste eleverne, hvordan nominalgruppeskemaet udfyldes. Det findes pa www.sprogoggenre.dk
under fanen deltagere.)
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Eleverne lavede efterfglgende i makkerpar en ChatterPix om skoene. Planchen hang pa tavlen som sprog-
lig statte til eleverne,



[ Evalueringsmdl: Fortael hvad skoene taenker, da de ser de sure sokker. ]

Scan koden og se et eleveksempel pa en ChatterPix.

Eleverne sa herefter filmen anden gang med fokus pa omsteendigheder - hvor skoene bevaegede sig hen.
Klassen lavede en felles ordliste med omstaendigheder, som et stillads for deres i-Motion, og blev intro-

duceret for appen.

Eleverne skulle have lavet en i-Motion i makkerpar, hvor de gengav skoenes flugt fra sokkerne, men da
klassen ikke havde mulighed for at bruge iPads i denne time, lavede de i stedet en fzelles produktion, hvor
makkerparrene lavede en lille sekvens hver med udgangspunkt i den faelles planche. Fx skulle et makker-
par vise hvordan skoene gik henover gulvet, et andet makkerpar hvordan de gik under reolen osv.

[ Evalueringsmal: Vis hvor skoene flygter hen. ]

Scan koden og se lidt af filmen.

Under bordet
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Eleverne skulle have set filmen om Peter Pix igen. Makkerparrene skulle derefter have fordelt rollerne imel-
lem sig. Den ene skulle vaere Peter Pix og den anden skulle vaere skoene. Bagefter skulle eleverne have gvet
sig i at dramatisere filmen, hvor de improviserede replikker. Filmen skulle vises pd smartboard som stgtte.
Til sidst skulle makkerparrene vise deres dramatisering for hinanden. Vi ndede ikke den aktivitet. | stedet
sluttede dagen med, at eleverne de andre film med Peter Pix.

Dag 2:

Eleverne sa filmen om Peter Pix, blev praesenteret for tgrresnoren, arbejdede med appen Skriv og Lees,
preesenterede et produkt og evaluerede.

Klassen blev introduceret for Tgrresnoren som en made at strukturere fortzellinger pa. | fallesskab blev
screenshots fra filmen sat ind i t@rresnoren, sa eleverne fik et stillads til efterfglgende at lave en multimo-
dalproduktion i appen Skriv og Laes. Der var fokus pa realistisk og fantastiske elementer.
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Peter pix er i sin stue han P Men de er sure og de
leder efter rane sokker. sdenger. Han tager dem pa.
Peter Pix er i sin stue. Han Men de er sure og stinker.
leder efter rene sokker. Han tager dem pa.
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Scan koden og se hele bogen.



| Igbet af de to dage fik makkerparrene pa skift mulighed for at eksperimentere med at fa de to Bee-Bots
programmeret uden for klasserummet, sa de bevaegede sig som skoene i filmen. Med denne aktivitet
gnskede lzererteamet at se, hvordan eleverne reagerede pa en meget aben og selvstyrende opgave,
hvor de mgdte udfordringen - at skulle programmere.

Som stillads blev alle eleverne introduceret for appen Bee-Bot, hvor de grundlaeggende programme-
ringsprincipper blev vist. Fgrst blev den vist pa smartboard og bagefter forsggte eleverne sig med de 12

indlagte baner pa i-iPad.

Scan koden og se en lille film af eleverne, der eksperimenterer med Bee-Bot.

(Desvaerre var skoene for tunge til at sidde pa robotten, sa det fik ikke den gnskede effekt.)

Leeringsmal

Tegn pa laering

Evaluering

. Eleverne brugte skemaer og t@érresnoren til at organisere deres viden
. Makkerparrene fik lavet en ChatterPix, i-Movie og multimodal
produktion.
. Makkerparrene brugte ordene pa plancherne i deres produktioner. N
. Makkerparrene fik dramatiseret filmen og vist for et andet makkerpar. (udgik)
. Begge elever i makkerparrene bidrog til at na malet og samarbejdede i processen ved at udveksle

idéer og indga kompromisser.

. Eleverne viste interesse for at programmere Bee-Bot.

Undervisnings
aktiviteter



Praesentation og evaluering

Lesringsmal

Makkerparrene praesenterede deres produktioner for klassen.

Undervisnings

Evalueringen foregik mundtligt efter de enkelte makkerpars froluerng akiviotar

praesentationer.

Eleverne gav hinanden respons ud fra evalueringsmalene:

Tegn pé lcering

@J/ueringsmél for produktion i ChatterPix: \

Fik I fortalt, hvad skoene taenkte, da de sa de sure sokker?

Evalueringsmdl for produktion i i-Motion:

Fik I vist, hvor skoene flygtede hen?

Evalueringsmdl for produktion i Skriv og Laes:

%I lavet fem sider, hvor | brugte tgrresnoren som hjeelp (mand, lyn, forstarrelsesglas, perer, sigjfe) /

De enkelte makkerpar evaluerede sig selv pa leeringsmalene efter responsen

. Fik | brugt det, vi skrev pa de felles plancher?
. Kan | bruge de tre apps: ChatterPix, i-Motion og Skriv og Laes?
. Kan | samarbejde (dele idéer og indga kompromisser)?

. Kender | Bee-Bot, og ved hvordan den programmeres?



