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Innovativt Dansk

Beskrivelse af projekt:

Udgangspunktet for projektet er et gnske om at ggre nogle erfaringer med at arbejde innovativt i
danskfaget. | de nye faelles mal findes i vejledningen et afsnit om, hvordan innovation og

entreprengrskab teenkes udfoldet i faget:

Innovation og entreprengrskab er kommet pd skoleskemaet i danskfaget og andre fag. Laererne
skal nu arbejde systematisk med at designe innovative laereprocesser for eleverne i skolen.
Eleverne skal lzere at taenke kreativt og innovativt i og med danskfaget. De skal med andre ord
tilegne sig innovationskompetence...

Som metode er det vigtigt at arbejde med delprocesser frem til det faerdige produkt. Ofte vil det
fremme den kreative proces at tage udgangspunkt i det klassiske analysearbejde med en tekst.
Arbejdet med innovative tiltag kan realiseres gennem en proces, hvor man stiller alternative og
nye spgrgsmdl til en opgaveldsning. Derneest fglger en eksperimenterende fase med forskellige
tekstmodaliteter, som til sidst munder ud i et produkt (evt. et digitalt multimodalt produkt), hvor
eleverne har arbejdet individuelt, parvis eller i mindre grupper gennem en undersggende
arbejdsproces. Processen dafsluttes med en praesentation og evaluering af produktet og dets
anvendelsesmuligheder i bred forstand.

Uddrag fra Vejledning for faget dansk http://www.emu.dk/modul/vejledning-faget-dansk

Som det ses af dette citat, skal innovation veere en dimension i danskfaget. Tanken med forlgbet
er, at planleegge og gennemfgre et forlgb hvor innovation og de innovative processer sattes i spil,
og den innovative tilgang skal understgtte og udbygge eleverne lzering i danskfaget.

Plan over projektet:

1. Opstartsmgde mellem CFU-konsulenter og deltagende dansklaerere fra Gasetarnskolen i
Vordingborg.

2. Planlaegning af undervisningsforlgb i den enkelte klasse. En laerer knyttes sammen med én
konsulent.

3. Forlgbet gennemfgres pa skolerne.

4. Elevernes fremviser deres produkter til et felles afsluttende arrangement arrangeret af
CFU-konsulenterne.

5. Opsamling og dokumentation af forlgbet.
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Elevernes Mal

Forenklede Faelles Mal

Videns- og faerdighedsmal:

Leesning - sprogforstaelse

Fremstilling - praesentation og evaluering

Innovativ kompetence — tre dimensioner med hver sit mal (handlingsdimensionen,
kreativitetsdimensionen, personlig indstilling)

Mal omsat til elevsprog:

At du ved at leese teksten Helt til hest kan fa gje pa, at tekst og billeder kan betyde flere
ting.

At du far gje pa, at ting vi siger, nogen gange kan betyde flere ting.

At du kan bruge din viden til at opfinde et nyt ord, man kan forsta pa flere mader.

At du kan lave et produkt, hvor du bruger dit ord.

At du kan forteelle andre om dit ord, hvordan du har brugt det i din tekst og hvad det
betyder.

Laerernes mal

At lererne far gget viden og faerdigheder til at arbejde med innovative processer i
undervisningen.

At leererne gor sig erfaringer med metoder til igangsaette og bearbejdes innovative
processer.

CFU-konsulenternes mal

At lererne kan arbejde med innovative arbejdsmetoder i faget dansk, som bygger pa
leeringsmalstyret undervisning.

At lave et eksemplarisk forlgb der kan inspirere andre laerere til at arbejde innovativt i
dansk ved at beskrive forlgbet ned i detaljen.
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Innovativt Dansk

Forlgbets struktur:

1. Helt til hest - en bog der leger med sproget

2. Ordsprog og sproglige vendinger

3. Innovative metoder til at lave nye ord/vendinger

4. Fremstille et produkt

5. Bruge viden til at fremstille en tekst (kan veere multimodal) med brug af kreativt sprogbrug
6. Praesentation, hvor eleverne viser hinanden deres produkter og materialer fra processen.

1. Helt til hest - en bog der leger med sproget

Forlgbet startede med, at eleverne arbejdede med bogen Helt til hest af Ellen Holmboe. Bogen
handler om detektiven Filip M. Lund og hans mission med at finde ud af, hvorfor Lisa fra hans
klasse er vild med heste, for Filip fatter det ikke. Men da Filip er vild med Lisa, beslutter han sig for
at tage pa rideskole forklaedt som hestepige ...

Se anmeldelser af bogen http://www.xn--Isender-oxa3n.dk/helt-til-hest

| bogen leges med sproglige vendinger og billedlige virkemidler, og eleverne
skal laese pa og mellem linjerne. Der er mange sjove finurlige udtryk i spil,

som retter elevernes opmarksomhed pa sproget. Forholdet mellem tekst og
billede udfordrer eleverne, fordi det ofte enten er tekstens betydningslag
der er afbilledet, eller noget der skal forstas i overfgrt betydning, som
tegnes helt konkret.
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Eksempler fra bogen

Citat fra 2.e
Lerer: Hvem ved hvad steevnemode betyder?
Elev: Det er et mede, man er til inden et ridestaeevne. ..

Leererne oplevede, at bogen fungerede godt, bade billedmaessigt og tekstmaessigt, til at fa en snak
om sprog i gang med eleverne. Der var flere steder som kraevede forklaringer, og eleverne ville
ikke pa egen hand have haft opmaerksomhed pa de forskellige lag der ligger i tekst og billeder.
Bogen var tilpas i laengden, og historien var velegnet til bade piger og drenge pa dette alderstrin.

Uddrag af bogen kan ses pa forlagets hjemmeside
https://issuu.com/he2011/docs/filip m. lund helt til hest

Bogen Helt til hest kan lanes i klassesaet pa CFU: http://mitCFU.dk/Inkyecy

2. Ordsprog og sproglige vendinger

Efter at have arbejdet med bogen Helt til hest, blev der sat fokus pa ordsprog og vendinger
generelt.

http://www.kbh-sprogcenter.dk/da/om-koebenhavns-sprogcenter/verdenspressen/ex/ordsprog

| den ene klasse havde eleverne faet en “kuffert” med hjem i ferien, som skulle fyldes med ord og
vendinger. Elevernes medbragte ord og vendinger blev skrevet op pa plancher og brugt som
feelles introduktion til at eleverne selv skulle skabe nye ord og vendinger med betydning.
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| den anden klasse tog man udgangspunkt i kendte ordsprog og arbejdede med betydning, sa
eleverne fik forstaelse for forskellen med den konkrete betydning og merbetydning af
ordsprogene.

3. Innovative metoder til at lave nye ord/vendinger

| de to 2. klasser har laererne anvendt forskellige strategier i arbejdet med at udvikle innovative
ord og vendinger. Derfor er tilgangen til graden af innovative processer ogsa forskellige.

| den ene klasse var CFU’s innovationskonsulent med i opstartsfasen for at understgtte laereren i
at leere eleverne at ideudvikle nye ord/vendinger. Fra starten af denne laeringsproces, som havde
en leengde af en dobbeltlektion, blev eleverne introduceret for to icebreaker-gvelser. De to
gvelser skulle hjeelpe eleverne ind i et flow, hvor der kunne opbygges et laeringsrum
(klasseveerelset), hvor eleverne fglte sig trygge. CFU-konsulenten viste fgrst sammen med en elev
fra klassen, hvordan man kan skabe forteellinger. Udgangspunktet var det nedenstaende billede
fra Politikens Wulffmorgenthaler.

ﬂhsmll.&.‘a‘ WY

Skovtur efter kort besgg fra
en lille, energisk hveps
78 Sl 4

Idegenereringen foregik derefter parvis hos eleverne. En af eleverne startede fortzllingen med
udgangspunkt i billedet. Nar eleven ikke kunne fortaelle mere, spurgte hun sin makker “hvad skete
der sa?”, hvorpa makkeren “overtog” fortallingen og idégenerede videre. Denne gvelse
afstedkom en stor talestrgm hos eleverne, og eleverne blev nysgerrige pa at arbejde videre pa
denne made.

Herefter fik eleverne til opgave at fortzelle deres dag baglaens. Dvs. eleven tog udgangspunkt i
tidspunktet for undervisningen, og skulle sa “rulle dagen tilbage”. Det var ikke nem gvelse for
eleverne, men de klgede pa med krum hals, og gvelsen blev en succes for eleverne.

Efterfglgende viderefgrte klassens dansklaerer undervisningen med en gvelse, hvor eleverne fik
udleveret nogle sma billedkort, som de som makkere skulle danne nye ord og vendinger ud fra.
Eleverne skulle nedskrive - gerne i form af bgrneskrivning - de nye ord/vendinger ned pa papir,
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saledes at tankerne bag de nye vendinger blev fastholdt hos eleverne. Eleverne skulle ogsa kunne
forklare/sandsynligggre det nye ord eller vending. Disse nye ord/vendinger blev udgangspunkt for
naeste dags produktrealisering.

Den efterfglgende dag pabegyndte eleverne en produktrealisering af de mange ord, som de havde
udviklet. | udveelgelsesprocessen blev eleverne bedt om at udvaelge et ord, som de sa skulle prgve
at “tingsligggre” (et fysisk produkt) ved hjaelp af fx gamle malkekartoner, som klassens elever har
taget med hjemmefra.

De fglgende billeder er eksempler pa produkter, som blev fremvist ved praesentationen pa CFU
Sjaelland/UCSJ - Campus Vordingborg d. 26. februar 2016.
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De ovenstaende gvelser er hentet fra Den Kreative Platform, som er udviklet af forskningsgruppen
for Uhaemmet Vidensanvendelse pa Aalborg Universitet. @velserne er gratis og ligger til fri
disposition pa http://www.uva.aau.dk/Den+Kreative+Platform/V%C3%A6rkt%C3%B8jskassen/
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FOR NEW THINKING

Sédan anvender du Den Kreative Platform
DEu KREATIVE PLATFORM

Den Kreative Platform er p& mange mader et paradigmeskift i mdden at undervise og afvikle en
udvikingsproces p 3. Uhasmmet anvendelse af viden er malet og leg med viden i form af ideer er
midlet. Fof de fleste er det derfor nadvendigt at tage eig td Bl ok forsta grunderinappeme | at
anvende Den Kreative Plgtform. L f.cks. bogen om Den kreative Plaform, se onine
forelesninger eller tag p3 et kursus inden du begynder at anvende materialerne. Vores materialer
erdeltop i farskemge generalitetsniveauer fra ferdige standardforlob, over de enkelte standard
moduler der indgdr i et standardforlob til stimulikort og 3D cases som udgor "brikkerne” i et foriob.

Standardforlob

Vi har lavet en rakke standardforlob til Den Kreative Platform, der indeholder alle de forlobskort

der tit anvendes i et forlob uanset om der er tale om undervisning i skolen, produktudvikling,

afviking of en camp cller et forigh med fokus pé arbejdsmilio. 1 standardforlobene henvises derti
tilhor ‘videoklip der viser hvordan 3D cases instrueres.

Vi Vasre en god de attage P e e T R e A

Den Kreative Platforr

Modulbaserede forlob

Alle forlob er sat sammen af en raskke standardmoduler til Den Kreative Platform. Det vil sige, at
man kan lave et undervisningsforiab ved at sammenseztie moduierne pf én made,

udviklingsforlob ved en anden sammenszetning og en helt tredie sammenszetning kan blive til et

o T e evearatdying,

CPL (CREATIVE PLATFORM

i forsoger hele tiden at gore det letere for prakikere at sammenssstte deres egne forlob ud fra ~ LEARNNG)

eative Platform. I menuen overst p3 siden kan du finde mere information om disse moduler,
fnde lnks & download af sides i de enkelte forlob videomstraktioner og Ignende. FORSKNINGSGRUPPEN
zr opmasrksom pd at du skal have en betydelig erfaring med anvendelse af Den Kreative onTAKT 05

Platform for du kan sammenscette dine egne forlob udfra moduler

3D cases

3D cases er en raskke sm3 unikke ovelser som indg3r i alle undervisningsforlob og udviklingsforlob
pé Den Kreative Platform. De er bygget op omkring 3D didaktikken eller Kreativitetens didaktik

27 udvikit d Den krestive Piadform. Lesr mere om 3D cases her.

Eksempler p anvendelse af Den Kreative Platform

Der er efterhanden en del eksempler og diskussioner om hvordan man kan anvende Den Kreative

Platform. Nogle af disse cksempler kan du finde | Den Kreative Platform Antologis
en Kreatve platform § uddamnelse. l=ring oq undervisning.

Forberedelse

Vi vil anbefale at du leser bogen om_Den Kreative Platform inden du pabegynder dine aktiviteter.
en Kreative Platform | teori og praksis, skrevet til brugeren eller facilitatoren i
Den Kreative Platform.

www.uva.aau.dk/3D+ Didaktik/ vi anbefale at du ser nogle f vores online om Den Kreative Platform.

| den anden klasse havde lzereren selv arbejdet med den innovative fase.
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| forhold til at udvikle nye ord og vendinger, havde klassen fgrst arbejdet med kendte ordsprog og
vendinger. Til at arbejde med disse ordsprog brugte klassen et idéhjul, hvor de udviklede pa, hvad
ordet kunne betyde.

Derefter arbejdede klassen med at udvikle deres egne ordsprog. De oplevede, at det var rigtigt
sveert, og eleverne ville gerne have et “rigtigt svar.” De endte derfor med at udvikle de nye
ordsprog og vendinger sammen. De kom frem til ordsprog som: som mus i et hus, Som et hamster
i et hjul, bladballade. Her brugte eleverne den viden de havde om ordsprog, og hvad de havde talt
om i klassen.

Eleverne valgte at bruge idéhjulet anderledes end laereren fgrst havde taenkt. De valgte nemlig at
saette deres ordsprog ind i hjulets midte og i de forskellige eger at skrive historiens handling, som
deres Puppet Pals video skulle handle om. Tanken var oprindeligt, at der kunne vaere flere bud pa
ordsprogets betydning, og at det skulle skrives i idéhjulets eger. Men den anden made at gribe
opgaven an virkede umiddelbar og konkret for eleverne. Sa de fik lov at kgre videre med at bruge
idéhjulet pa den made.

4. Fremstilling af produkt

Den fgrste klasse valgte at arbejde med deres produkt pa
felgende made. Efter de havde valgt ord/vending og en
betydning, lavede de i grupper et produkt, hvor de tog
udgangspunkt i den konkrete betydning.

De brugte medbragte brugsmaterialer og arbejde i mindre
grupper med at skabe et produkt. | denne produktfase var de
meget optagede, og det var tydeligt, at eleverne var klar pa, hvad
de skulle. Der blev arbejdet godt, og eleverne var positive over
for hinandens idéer.
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| den anden klasse tegnede eleverne figurer til deres historie og lagde dem ind i Puppet Pals.
Herefter optog de deres film, hvor de dels brugte egne figurer og dels de fra programmet givne
figurer og baggrunde.

De var meget engagerede og lavede hver deres film. De skulle finde en figur Puppet Pals + selv
lave figur som skulle indga i filmen. Der var forskel i hastighed, og de free stylede undervejs. De
kendte godt redskabet i forvejen, sa de havde mulighed for at bruge krudt pa det nye.

Mus gar i hus Hamster i Bur

Hamster i hjul Hus snus

5. fremstilling af tekst

De valgte ord skulle indteenkes i en fortaelling. Til at strukturere fortaellingen brugte begge klasser

t@rresnoren fra bogstavmusikanterne. http://www.bogstavmusikanterne.dk/at-fortaelle

University

College

® SJALLAND

10



Innovativt Dansk

i 2.g startede eleverne med at se et eksempel p3a, hvordan et ordsprog kunne skrives ind i en
fortzelling.

Se eksempel

Efterfglgende skulle eleverne starte med at tegne deres fortalling. En vigtig pointe var, at
eleverne fik udleveret de fem papirer et ad gangen, sa laereren havde mulighed for at stilladsere
og hjeelpe undervejs i fortaellingen.

Ved at tegne og mundtligt fortzelle f@r skrivefasen, fik eleverne styr pa, hvordan de skulle
strukturere deres fortaelling i 5 faser. Denne stgtte hjalp eleverne med at “komme i mal” med
deres fortaelling. De gjorde sig nogle erfaringer med at planleegge deres skriveproces og fik sat
billeder og sprog p3, inden de skulle formulere sig skriftligt.

De fem faser i tgrresnoren var:

Praesentation: hvem er med i fortaellingen og hvor foregar den?

Problem: hvad er problemet i fortzellingen? (Brug ordenen MEN eller PLUDSELIG)
Forsgg: hvem g@r hvad for at Igse problemet? (Det ma ikke Igses)

Lgsning: hvordan Igses problemet?

Afslutning: hvordan slutter fortzellingen?

| den anden klasse var eleverne fgrst forvirrede over, at de kun skulle tegne i fgrste omgang. Men
da de fgrst kom i gang og kunne se, at deres forteelling udviklede sig, blev der arbejdet malrettet.
T@rresnorens struktur gav eleverne et overblik over fortaellingen og var en god stgtte i deres
fremstilling af tekst. En del af eleverne mistede dog flere gange fokus i deres forteelling og havde
brug for hjaelp til at huske pa at deres ord/ordsprog skulle indga som pointe i teksten, sa her var
der brug for en del lzererstgtte.
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| begge klasser oplevede leereren at Tgrresnoren var en god visuel stgtte for eleverne.
Den tydelige deling mellem de enkelte afsnit hjalp eleverne med at opna en hgjere kvalitet i deres
tekster, end nar de skriver med mindre stgtte.

Fremvisning af produkter til faelles afsluttende arrangement

Projektet blev afsluttet med at de to klasser sammen blev inviteret ind pa det lokale CFU i
Vordingborg, hvor eleverne skulle fremvise deres produkter og fortzelle om, hvordan de havde
arbejdet.

Det at fremvise og fortzelle om deres produkt og proces var ogsa et led i innovationen, da det er
et led i at udvikle bgrnenes entreprenante kompetence.

Det havde veeret en fordel hvis der havde veeret lidt feelleslege til at ryste eleverne fra de to
klasser sammen, inden de skulle fremlaegge for hinanden. Mange af dem havde svaert ved at
skulle praesentere for helt fremmede bgrn, som de ikke kendte.

Det positive i at klasser fra forskellige skoler mgdes er, at de oplevede en klasse, der havde
arbejdet med det samme - men pa en helt anden made.

Udfordringer

Det var en klar udfordring for rigtig mange elever rent kognitivt at kunne arbejde med sproglige
ord og vendinger. Og der kan stilles spgrgsmalstegn ved om nogle af eleverne pa dette klassetrin
overhovedet er i stand til at ga ud over den rent konkrete betydning af ord.

I den innovative fase, hvor eleverne selv skulle udtanke nye ord/ordsprog og give det betydning,
var der derfor brug for meget lzererstgtte og indimellem matte laereren ogsa overtage. Det kan
derfor stilles spgrgsmalstegn ved i hvor hgj grad denne leererstyring, som skulle garantere den
faglige niveau fyldte for meget i forhold til den innovative tilgang.

Da eleverne skulle fastholde ord/ordsproget i tekstproduktionen, havde mange elever svaert ved
at fa merbetydningen ind. De var mere tilbgjelige til at taenke i den konkrete betydning.

| projektet oplevede lzererne, at nogle elever sprudlede og var mere aktive end ellers, mens andre
var udfordret pa bade indhold og arbejdsmetode.
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Tegn pa leering

At du ved at laese teksten Helt til hest kan fa gje pa, at tekst og billeder kan betyde flere ting.
Lererne oplevede, at eleverne var aktive i klassesamtaler og bgd ind i de fzelles snakke.

At du far gje pa, at ting vi siger, nogen gange kan betyde flere ting.
Det tydeligste tegn pa leering var, at mange elever kommenterede, nar leereren brugte ordsprog
og vendinger i sit normale talesprog.

At du kan bruge din viden til at opfinde et nyt ord, man kan forsta pa flere mader.

| denne proces brugte eleverne forskellige strategier. Nogle opfandt selv deres ord og oplevede
gleede ved at lege med sproget, andre valgte et feelles ord, som klassen i faellesskab havde
opfundet og kom videre derfra og andre igen havde brug for meget stgtte.

At du kan lave et produkt, hvor du bruger dit ord.
Alle elever kunne fremvise et produkt.

At du kan fortzlle andre om dit ord, hvordan du har brugt det i din tekst og hvad det betyder.
Dette laeringsmal var klart det svaereste. Undervejs kunne eleverne have styr pa det, for sa at
“miste grebet” igen. Naesten alle elever var meget udfordret pa dette leeringsmal enten med at
kunne forklare betydningen eller vise brugen i teksten.

Evaluering

Feelles evaluering pa klassebasis.

En samtale med hver enkelt elev ud fra skema om hvad de har lzert.

Refleksioner

Laererne:

e egentlig positivt at der var tidspres pa.

e var det innovation, det vi foretog os?

e kunne man tanke videre og tilrettelaegge det saledes, at det gjorde en stgrre forskel. Det

at vaere kreativ og innovativ kraever, at man kan nogle redskaber.

e sveert at slippe tgjler - at bakke op og ikke blande sig.

e ubehageligt ikke at have en plan og sammen finde i en Igsning.
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Innovativt Dansk
det at ga fra den formidlende til mere vejledende - og skridtet leengere ud.

klasserne var ikke sa vant til det.

jeg oplevede ikke den kaos, som jeg forventede.

eleverne oplevede et andet ejerskab

jeg vil ggre noget lignende igen

man selv fgler sig lidt usikker - de havde brug for at fa idéer -

der mangler en viden om hvad innovation er og fa viden om hvordan det kan fa det ind
to lag i det - hvad er innovation -hvordan det kan taenkes ind i fagene.

maske var det den tydelige struktur der ggr at det ikke blev kaos.

Evaluering af CFU konsulenters mal

Tanken med projektet var at undersgge, hvorledes lzererne kunne arbejde med innovative
arbejdsmetoder i faget dansk. Konklusionen er, at det godt kan lade sig gg#re. Samtidigt ma vi dog
ogsa konkludere, at arbejdsmaden kraever tilvaenning for bade leerere og elever, og dele af
forlgbet her er lykkes bedre end andre. Man kunne med fordel arbejde med de innovative
processer og modeller af flere omgange, sa eleverne og leererne far bedre kendskab til dem.

Vores mal med at lave et eksemplarisk forlgb, der kan inspirere andre lzerere til at arbejde
innovativt i dansk ved at beskrive forlgbet ned i detaljen er lykkes. Det er vores vurdering, at at vi
er lykkes med at fa skabt ideer til at arbejde innovativt ind i dansk. Man kan overveje, om man
med fordel kunne valge en lidt seldre aldersgruppe at arbejde med, da det var vores oplevelse, at
berni 2. Klasse fgrst lige er begyndt at fa gjnene op for tvetydigheden i sproget og i at ord og
vendinger kan betyde flere ting.
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